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ket pe Ry @(
| HARTIE-1CREION \\\\‘ ST s
¥ 13UciTor : GASESTE CUVINTE ALE CAROR LITERE,

CITITE PE VERTICALA, FORMEAZA UN CUVANT.
=) DELAGANI

crieti pe verticala
Qs literele unui prenume.
Apoi cautati adjective care
incep cu aceste litere si care i
corespund persoanei desemnate.
Variante: gasiti cuvinte legate
de o tema sau scrieti o poezie.
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SA CASTIGI BATALIA GESTURILOR.
P DELA6ANI

indnd mana la spate, 0 g//
jucatorii numara pana la 3. i

Apo1 isi arata mana reprezentand _l; ¢

o piatr3, o foaie de hartie sau

o foarfeca. Unul din doi castiga
in fata celuilalt si marcheaza

un punct. Castigatorul este
cel care ajunge primul la 10.
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in interior, deseneaza la alegere
cercuri mai mici, rozete etc.
Sterge cu radiera liniile inutile
trase cu creionul inainte de

a colora mandala.
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DESENEAZA O MANDALA
$I COLOREAZ-O.

E 1 FOAIE DE HARTIE ALBA

+ CARIOCI, CREIOANE COLORATE

F5c 1 UCkTOR

«) DELAGANI

e o foaie de hartie, deseneaza
un cerc cu un compas. Apoi,

¥ 13uckTor
SA SCAPI DE

=P DELATANI TOATE CARTILE.

J)Ui 9 carti ca in desenul aldturat.

Cu cartile ramase, punandu-le
cu fata in sus, acoperi cartile de 10,
perechile a caror suma este egald
cu 10 si figurile care formeaza
perechi. Jocul se termina cénd

nicio carte nu mai poate fi acoperita
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{  HARTIE - 2 CREIOANE WJ%

Fc 2 uckToR n . )
© ALINIAZA 3 X-URI SAU 3 ZEROURI iN DIAGONALA,
=P DELASANI j PE ORIZONTALA SAU PE VERTICALA.

e o foaie de héartie, deseneaz3
C’ un tabel cu 3 linii si 3 coloane.
Unul din jucatori deseneaza X-uri, iar
celalalt zerouri. Alegeti cine incepe.
Pe rand, fiecare jucator deseneaza un X
sau un O intr-o casuta. Castiga partida
cel care aliniaza primul 3 motive.

BULGARE
DE ZAPADA

E HARTIE - 1 CREION ALCATUITI PROPOZITIA CEA MAI LUNGA.

crieti o propozitie care are
sens cu un cuvant de o liter3,
apoi urmatorul de 2 litere, apoi
un altul de 3 litere si tot asa, ca
un bulgare de zapada care se face
tot mai mare. De exemplu:

O, eu v&d trei pisoi pufosi.
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__:PLACA
DE INMATRICULARE

AN
é NICIUNUL ‘V 5 WJ

i 2auckror GASESTE CUVINTE CARE iNCEP CU LITERELE
b s DE PE O PLACA DE INMATRICULARE.

n jucator identifica o placa

de inmatriculare. Pe rand,
jucatorii cauta cuvinte care incep
cu literele de pe aceasta. Primul
care se blocheaza la o litera pierde
partida. Varianta: alegeti o tema
pentru fiecare placa (prenume,
animale etc.).
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NUMESTE CAT MAI MULTE LUCRURI
DE ACEEASI CULOARE DIN JURUL TAU.

«) DELASANI

n jucator alege o culoare.

Uitdndu-se in jur, jucatorii
trebuie sa gaseasca cat mai multe
lucruri posibile de aceasta culoare
si sd le numeasca cu voce tare. Un
obiect poate fi numit numai o data.
Cel care gaseste cat mai multe
n 2 minute castiga partida.




JOCUL SILABELOR
i NICIUNUL | WJ%

FX 23ucAToR GASESTE CAT MAI MULTE CUVINTE

< CARE INCEP CU ACEEAS! SILABA
DE LA 6 ANI

n jucator alege o silaba. Pe rand,
uceilal‘gi jucatori gasesc cate un
cuvant care Tncepe cu aceasts silaba
(de exemplu, cu ,ru“: rusine, rutier,
rusinat etc.). Primul care nu mai gaseste
cuvinte pierde. Castigatorul propune
silaba pentru partida urmatoare.

CEA MAT
LUNGL
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MEMOREAZA CEA MAI LUNGA PROPOZITIE POSIBIL.

n jucator da primul cuvant al unei
a/l/ propozitii. Celalalt jucator repeta acest
i NICIUNUL cuvant si il adauga pe al doilea. Jucatorul 1
F 200008 mai. adau_gé un cuyént gi.t?t asa. De exemplu:
Plaja/Plaja cu/Plaja cu nisip/... Cel care
o) DELA greseste cand repeta cuvintele in timp
& ANI ce completeaza propozitia este eliminat.




A0 CONTINUARER LOGICA
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E NICIUNUL : AN SO i
K 2aciron GASESTE CAT MAI MULTE CUVINTE
; ALTE.
o DELAGAN _ LEGATE DE CELEL

n jucator spune un
a/l/cuvént. Pe rand, dati
cate un cuvant care te duce
cu gandul la cel de dinainte, cat
mai repede posibil. De exemplu:
munte/ zapada/ schi/ telescaun...

Jucatorul care repeta un cuvéant
ce a fost spus deja este eliminat.

JOCUL SILUETELOR
E HARTIE - 1 CREION J%

K 2ciron DESCOPERA CUI APARTINE O MANA
o) DELAGANI SAU UN PICIOR.

nul din jucatoriisi pune
ll/piciorul, apoi méana pe foaie
si sta nemiscat cat timp celalalt Ti
traseaza conturul. Se procedeaza
la fel pentru celalalt jucator.
Dupa ce s-au amestecat si expus
picioarele si mainile pe masa,
trebuie gasit ce si cui apartine!
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KK 220CATOR GASESTE CUVANTUL ALES DE ADVERSAR
P DELAGAN INAINTE DE A FI SPANZURAT.

ucatorul 1se gandeste la un cuvant. Deseneaza
o spanzuratoare si, dedesubt, trage tot atatea
liniute cate litere are cuvantul ales.

» Jucatorul 2 alege prima litera. Daca aceasta face parte
din cuvant, jucatorul 1 o scrie pe linia corespunzatoare,
de cate ori apare in cuvant.

- Daca litera nu se

regaseste in cuvant,

jucatorul 1 deseneaza b«
prima linie a A —
spanzuratului LB
(capul).

- Jucatorul 2 A
propune alte b\ “ -
litere. Castiga -
partida daca

ghiceste

cuvantul inainte .‘ “ E
ca spanzuratul E ==

sa fie desenat
complet.
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GHICESTE CUVANTUL LA CARE
“® dELASAN SE GANDESTE CELALALT JUCATOR.

/)rimul jucdtor se gandeste la un obiect, la o persoana
Ql sau un animal, pe care celalalt Tl recunoaste.

- Acesta din urma pune intrebari la care se poate raspunde
doar prin ,,da* sau ,nu“ pentru a strange indiciile care

ii vor da posibilitatea sa afle la ce se gdndeste primul
jucator. De exemplu: te gandesti la un animal? Cel

care pune intrebarile are dreptul la 5 indicii pe tura.

- Daca ghiceste, e randul lui s& il puna pe celalalt in
incurcatura. Daca nu, trebuie sa descopere un alt cuvant.




